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在我們開始前，先同大家分享兩次求助經驗

1. 在路上遇到交通意外，如何準確地告知救援人員
正確的位置？
回覆最近的燈柱編號

2. 行山時遇到江豚擱淺，如何準確地告知救援人員
正確的位置？
回覆最近的標距柱編號

問題是：我們有沒有教曉我們的學生
這些生活必須的地理位置應
用方式？
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引言：跨學習領域平台是甚麼？
是

• STEAM（甚至STREAM）

• 科技是應用來解決生活上的問題

• 是一種生活技能，各學科都可以
STEAM

• 老師應著重課程編寫

• 同工們是知識和技能的共建者
（Makers）

• 為學生去發現新可能

不是

• 只有 STEM

• 為科技而科技

• 由某一兩科目主體地定義為
STEM 科

• 老師花時間去鑽研 STEM 
的「玩具」

• 未經調適就應用

• 為應付課程，然後去跟潮流
走
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在地理科開啟跨學科之門：GIS
GIS 是全名是地理資訊系統
（Geographical Information System）
•結合電子地圖、數據（vector data）、圖像（rastor data）
等圖層，進行空間分析

•具一體化的資料提供和數據輸入的平台
•能加入VR、3D或街景來豐富地圖內容
• Google Map、中原地圖等是常用的電子地圖；Google Earth 

Pro具GIS雛型的程式；ArcGIS Online是專業系統的入門
•沙箱、m-Bot、data logger等作為輔助系統

例子：
大家常用的電子地圖，
就是在手機上找位置，
按GPS的指示找路。
若加入路沿等數據，
這就是GIS的應用
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•GIS是多層電子地圖疊置，在未有電腦等工具前，
製作主題作空間分析已經是GIS的雛型

•電腦化後，空間資料可以準確數據化，繼而成為具
數據資料的點、線及圖，用來作空間分析

•以這些空間數據作實時、實地、真實地來管理和研
究（如：具一體化的資料提供和數據輸入的平台，
能加入VR、3D或街景來豐富地圖內容）

•GIS已經廣泛應用於生活中，故此…作為地理教師，
我們必需教授學生需要的生活技能

點、線、圖：中學版的 GIS 應用
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為甚麼要使用地理信息系統教學？
方便記憶，我簡稱為「IPAD」模式
•「I」 –資訊（Information）：運用電子地圖把地理
訊息整合

•「P」 –處理（Process）：著重學習內容或考察數
據的處理過程

•「A」 –分析（Analysis）：以虛擬的空間概念配合
的地理教學內容來發展高階探究式學習

•「D」 –數據整合（Data Integration）：能以GIS系
統進行大數據的整合
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•基本的投入：電腦、平板電腦 + 免費系統
•進階的投入：AR沙箱、VR（360°全景圖）、航拍
（測量）、3D打印、M-bot記錄數據

•發展 GIS 在不同學習階段的應用：
•我個人的例子：

1. 初中地理科的專題研習：平板電腦考察、電子地圖、
GIS、大數據、模型製作、VR

2. 高中虛擬考察：電子地圖、GIS、航拍、大數據、VR
3. 跨級別應用：AR 沙箱或平板 App

跨學科平台在地理科的投入

學前 小學 初中 高中 大學

認知 體驗 基礎 專門 研究
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例子一：地理科初中專題研習

理念：電子地圖已成為生活的一部份，在初中教授
並應用電子地圖作專題研習，配合初中學習

目標：以跨學習領域的協作學習，完成專題研習
目的：

1. 完成一份有關市中心商業區和新市鎮考察的專
題研習

2. 讓同學以電子學習平台輸入並整理數據
3. 整合不同資料，作跨學科數據分析

中環考察的實況
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從應用GIS到大數據
•以GIS軟件在電子地圖上顯示
考察路線，更可以進行輸入
數據，然後能匯出成大數據
的系統（選擇了ArcGIS Online
及附屬的Survey123）

•老師可以從GIS的data中，看
到同學實時、實地（有GPS
的輔助）的回應情況

•更重要…結合不同組別的數據，可以成為：大數據
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例子二：虛擬考察→航拍

理念：以 GIS 的不同功能，為高中製作虛擬考察
目標：按 FBQ 的標準作考察內容，在 GIS 平台顯示
目的：

1. 以 GIS 成為電子學習平台，讓學生發現數據
2. 老師已經整合不同資料，讓同學在當中進行數

據分析
3. 完成一份高中程度的考察
例子：EDB地理科教學資源及參考資料
https://www.edb.gov.hk/en/curriculum-development/kla/pshe/references-and-resources/geography/index.html
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航空拍攝在地理科的重要性

•航拍可以作為虛擬考察的一部份，亦可以獨立使用

•高空照片一直是我們本科的學習重點和技巧

•航拍能提供過去沒有的視覺空間（如：高空）

•航拍機帶我們到難以到達的地方

•應用航拍能大大豐富學習內容

•以下是一些航拍片段的分享：
- 熱帶雨林的分層
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5-layers of vegetation in TRF

Undergrowth

Shrub

Young Tree
Canopy

Emergent

Canopy is continuous layer
luxuriantly evergreen trees
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例子二：虛擬考察→ VR
虛擬考察除了航拍外，亦加入了VR（或360度全景相）來
學習：
1. VR 看香港：教授他們認識香港市區和新市鎮的分別，

從不同 VR 360° 全景圖辨認兩地
2. 以GIS的電子地圖，配合街景去旅行（在家抗疫版）
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• AR沙箱是從美國UC Davis引進香港的最新地理科教具，
在香港已發展至第四代

•由EDB課程發展處邀請本校共同研發在香港地理科應用，
現已應用在所有必修單元

•是一個互動的學習過程，同學可以在AR沙箱上做出不同
地貌作試驗，從處理地貌的知識（經驗學習），看到地
貌變化的過程

•從「學校-產業合作」，我們開發了垂直螢幕來顯示橫切
面圖；最近加入平板電腦，增加協作學習，更能處理大
班教學的問題

例子三：跨級別應用學習平台→ AR沙箱

# Point → Line → Polygon → 3D → Change over time



ArcGIS StoryMap：https://arcg.is/0Crayi

• GIS：以電子地圖把樓宇密度與風向在地圖
上作重疊，用來評估地區性的微氣候變化

• AR+3D：以AR智能沙箱，加入3D打印模型，
來模擬風向變化評估

•以工程技巧設計降溫板模型改善問題

•最後以科學探究方法驗證降溫板模型的效能

實踐：專題研習比賽

廖學謙老師 透過跨學習領域平台增潤地理科的學習體驗 15 / 18

https://arcg.is/0Crayi


實踐：專題研習比賽
•以AR沙箱
評估地區性
的微氣候變
化

•是個近似
「STEAM」
的研習
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•因應疫情，我們把AR沙箱的功能轉為 App
•更加入平板電腦的AR功能
•更有真實地形
•可以轉為「第一身視角」
•突破實體沙箱的限制 + 
超越學生常有的視覺效果

最新突破：沙箱App
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小結：我們的嘗試

這是本人建議透過跨學習領域平台增潤地理
科的學習體驗的發展方向：
1. 保留我們科本特色，以科技突破限制
2. 著重課程發展，而非花時間和精力在技巧上
3. 發展跨科協作
4. 與實地考察互相配合

（包括真實的考察和虛擬考察）
5. 善用科技所帶來的方便和協助學習
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